Geoinformatika 1. (0+2, gyakorlat) FDB 1404, -L.
A minor szakosok nem hallgatnak ,, Térkép- és vetiilettan”-t.

1. A geoinformatika targya, fejlddésének szakaszai

2. Adat, informacio, térinformatikai adatmodellek, vektoros és raszteres rendszerek

3. Térképészeti alapismeretek (méretardny, térképtipusok, vetiileti rendszerek)

4. Georeferencia, raszteres alaptérképek georeferalasa a WGS-84, Gauss-Kriiger, Egységes
Orszégos vetiileti rendszerben

5. Gyakorlati feladatmegoldas Georeferalas: A foldrajzi és vetiileti koordindta rendszerek
hasznalata a térinformatikai rendszerekben. Rendszerek kozotti koordinata atszamitas

6. Bevezetés az ArcGIS hasznalatdba, ArcGIS moduljai: ArcCatalog, ArcMap, ArcGIS
projekt tulajdonsagai, 6sszeallitdsa, navigacio térképnézetben

Geodatabase, Feature Class létrehozasa, tulajdonsagai, Az objektumbevitel alapjai: a pont,
vonal, poligon geometriaji shp file-ok létrehozésa,

7. Attribitumok kezelése: Attribitum tabla megjelenitése, objektumok kijeldlése,

Objektumok tematikus lekérdezése, szelektalt objektumok mentése 11j rétegbe.

8. Gyakorlati feladatmegoldés: Adatbevitel a térinformatikai rendszerekbe: Shape file-ok
lIétrehozésa, attribitum tabla bdvitése, attribuitumok modositasa, attributum tabla SQL
lekérdezése

9-10. A 1 éves terepgyakorlat topografiai helyszinrajzanak elkészitése

11-13. Az I éves terepgyakorlat foldtani helyszinrajzanak elkészitése

14. Zh, a tematikus térképek értékelése

Zh kérdések:
* A térinformatika fogalma
* Természeti er6forras alapu GIS alkalmazasok (példakkal)
* A méretarany fogalma, a térképek méretarany szerinti osztalyozasa
* A pont tulajdonséagai a térinformatikdban
* A geodéziai datum fogalma
* Az EOV vetiileti rendszer és az EOTR térképrendszer jellemzése
» Utcahalozat alapu €s kozmiinyilvantartasi alkalmazasok
* A vonal és a poligon tulajdonsagai a térinformatikaban
* Térinformatikai adatformatumok (geotiff, shape) részei



